PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE


AMBITO DISCIPLINARE:  DISCIPLINE GEOMETRICHE


ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:       II^ serale                 

MODULO 1

TITOLO: “Proiezioni Ortogonali di solidi inclinati, sezionati, compenetrati e gruppi di solidi”

	COMPETENZA


	avere la visione unitaria dell’oggetto nello spazio per poterlo ricostruire nello spazio bidimensionale del foglio da disegno con il metodo delle proiezioni ortogonali



	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	conoscere e saper  utilizzare  le tecniche del linguaggio grafico visivo 
saper utilizzare gli strumenti fondamentali per il disegno tecnico
conoscere la struttura dei solidi geometrici per rappresentarli  nelle proiezioni ortogonali




	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze: consolidamento delle conoscenze del metodo delle proiezioni ortogonali        
              
Capacità:  saper applicare principi e regole della geometria descrittiva per rappresentare graficamente l’oggetto nello spazio   
             
Contenuti: rappresentazione di solidi inclinati, sezioni di solidi, gruppi di solidi, intersezioni e compenetrazioni di solidi nelle proiezioni ortogonali


	
TEMPI

	
Primo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA

	
Realizzazione di tavole con disegni nelle proiezioni ortogonali di figure solide  inclinate, sezionate e compenetrate


	   
COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Con elementi di architettura



PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE


AMBITO DISCIPLINARE:  DISCIPLINE GEOMETRICHE


ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:       II^ serale                 

MODULO 2

TITOLO: “Proiezioni assonometriche”

	COMPETENZE


	Rappresentare graficamente  figure tridimensionali con il metodo delle proiezioni assonometriche


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	Conoscere e saper  utilizzare  le tecniche del linguaggio grafico visivo
saper utilizzare gli strumenti del disegno tecnico
saper applicare  le regole fondamentali della geometria descrittiva
avere una visione globale  dell’oggetto nello spazio per  ricostruirlo nello spazio bidimensionale del foglio da disegno



	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze: conoscere  le regole  dell’ assonometria     
              
Capacità:  saper applicare principi e regole della geometria descrittiva per la rappresentazione dell’oggetto nello spazio fittizio  
             
Contenuti: assonometria ortogonale (metodo diretto e metodo indiretto) e assonometria obliqua


	
TEMPI
	
secondo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute

	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA
	
Realizzazione di tavole con  disegni nelle proiezioni assonometriche di figure solide

	
COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Con elementi di architettura




PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE


AMBITO DISCIPLINARE:  DISCIPLINE GEOMETRICHE


ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:       II^ serale                 

MODULO 3

TITOLO: “Teoria delle ombre nelle Proiezioni Ortogonali ”

	COMPETENZA


	
Applicare la teoria delle ombre  nella rappresentazione grafica delle figure solide e nel disegno architettonico


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	conoscere e saper  utilizzare  le tecniche del linguaggio grafico visivo 
saper utilizzare gli strumenti fondamentali per il disegno tecnico
conoscere la struttura dei solidi geometrici e applicare la teoria delle ombre nelle proiezioni ortogonali




	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze:  conoscere la teoria delle ombre nel metodo delle proiezioni ortogonali  e utilità della teoria delle ombre       
              
Capacità:  saper applicare principi e regole della geometria descrittiva per rappresentare graficamente l’oggetto nello spazio tramite l’applicazione della teoria delle ombre     
             
Contenuti: illuminazione parallela di ombre proprie e portate da un punto, segmento, figure piane, figure solide e di solidi sovrapposti (significato di ombra autoportata)


	
TEMPI

	
 Terzo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA
	
Realizzazione di tavole con  disegni di ombre  nelle proiezioni ortogonali


	
COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Con elementi di architettura






PROGRAMMAZIONE PER  COMPETENZE


AMBITO  DISCIPLINARE:  DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico

CLASSE:   II^ serale                       

MODULO UNICO

TITOLO:  LINEE METODOLOGICHE PER LA PROGETTAZIONE ARCHITETTONICA    

	COMPETENZA
	Acquisizione di abilità grafiche nella rappresentazione del progetto e
conoscenze degli elementi architettonici basilari della progettazione architettonica

	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenza ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	Acquisire  una metodologia progettuale per la realizzazione di qualsiasi proposta di progetto
saper impostare correttamente i disegni di piante, prospetti e sezioni
saper visualizzare l’insieme del progetto attraverso disegni o schizzi tridimensionali



	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze: acquisizione delle tecniche costruttive degli elementi architettonici, del processo progettuale finalizzato alla progettazione delle tipologie architettoniche, nozioni di storia dell’architettura moderna per una corretta comprensione dei linguaggi architettonici
Capacità: formazione di una metodologia progettuale efficace,  sviluppo delle capacità  di analisi nell'iter progettuale (dall'analisi morfologico-strutturale del territorio all'elaborazione del modello di partenza: sintesi operativa progettuale), lettura sia dei contenuti tecnici che storici per il riconoscimento degli stili architettonici        
Contenuti: concetto di proporzione e modularità, le scale di proporzione, il rilievo architettonico, tipologie di coperture, le scale, disegni di progetto (piante, prospetti, sezioni), caratteri generali dei movimenti dell’architettura e degli architetti che hanno avuto un ruolo determinante nell’architettura moderna

	
TEMPI

	
Primo trimestre e secondo semestre

	
METODOLOGIA       

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute
                                                                                              

	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ D VERIFICA
	
Elaborazione di tavole rappresentative delle tematiche proposte

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Con disegno geometrico e storia dell’arte






PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO  DISCIPLINARE: DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:                        I serale

MODULO 1
TITOLO: “Costruzioni geometriche di figure piane”      

	COMPETENZE


	Costruzioni geometriche di figure piane   



	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	conoscere e saper  utilizzare  le tecniche del linguaggio grafico visivo 
saper utilizzare gli strumenti fondamentali per il disegno tecnico
conoscere la struttura delle figure geometriche e rappresentarle graficamente




	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze: Conoscenze: conoscenza e uso degli strumenti tecnici  
                     conoscere lo schema per la realizzazione di costruzioni  
                     geometriche          
              
Capacità:  applicare e utilizzare i termini fondamentali del linguaggio      
                 grafico-geometrico
                 saper risolvere graficamente i problemi riguardanti la costruzione   
                 di figure geometriche

Contenuti: costruzioni geometriche (perpendicolari, rette parallele, suddivisione del segmento, angoli triangoli, quadrilateri, poligoni regolari dato il lato e inscritti nella circonferenza, suddivisione della circonferenza, ovali, ovolo, ellisse, spirali, sezione aurea e concetto di modulo

	
TEMPI

	
Primo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA

	
Verifica grafica di costruzioni geometriche e controllo periodico delle tavole elaborate in classe  

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	Storia dell’arte e matematica
 


PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE:  :  DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:           1 serale             

MODULO 2

TITOLO: “Le proiezioni Ortogonali”

	COMPETENZE


	Rappresentare graficamente le figure piane e solide con il metodo delle proiezioni ortogonali



	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	
Conoscere la struttura geometrica delle figure piane e solide per poterle ricostruire nello spazio bidimensionale del foglio da disegno con il metodo delle proiezioni ortogonali



	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	 Conoscenze: conoscenza e uso degli strumenti tecnici,
 conoscere lo schema delle figure geometriche piane e solide
 conoscere il metodo delle proiezioni ortogonali        
 Capacità:  applicare e utilizzare i termini fondamentali del linguaggio grafico-geometrico,         
 saper risolvere graficamente i problemi riguardanti la costruzione di figure piane e solide  
 con il metodo delle proiezioni ortogonali
 Contenuti: sviluppo di solidi geometrici, poliedri regolari, prismi, piramidi e solidi di  
 rotazione,  rappresentazioni nelle proiezioni ortogonali di un punto, di un segmento, di  
 un segmento obliquo ai tre piani di proiezione e ritrovamento della sua reale dimensione,  
 ribaltamento di piani e misure reali di segmenti, rappresentazioni nelle proiezioni  
 ortogonali di figure piane, di solidi geometrici studiati

	
TEMPI

	
Secondo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Verifica grafica di costruzioni geometriche e controllo periodico delle tavole elaborate in classe  

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Storia dell’arte e matematica



PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE:  :  DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:              1 serale          

MODULO 3

TITOLO: “Proiezioni Ortogonali di gruppi di solidi, di solidi di rotazione, di solidi sezionati e   
                 solidi compenetrati”


	COMPETENZE


	avere la visione unitaria dell’oggetto nello spazio per poterlo ricostruire nello spazio bidimensionale del foglio da disegno con il metodo delle proiezioni ortogonali


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	
conoscere e saper  utilizzare  le tecniche del linguaggio grafico visivo 
saper utilizzare gli strumenti fondamentali per il disegno tecnico
conoscere la struttura dei solidi geometrici per rappresentarli  nelle proiezioni ortogonali





	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze: consolidamento delle conoscenze del metodo delle proiezioni ortogonali        
              
Capacità:  saper applicare principi e regole della geometria descrittiva per rappresentare graficamente l’oggetto nello spazio   
             
Contenuti: rappresentazione di solidi inclinati, sezioni di solidi, gruppi di solidi, intersezioni e compenetrazioni di solidi nelle proiezioni ortogonali


	
TEMPI

	
Terzo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Verifica grafica di costruzioni geometriche e controllo periodico delle tavole elaborate in classe  

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Storia dell’arte e matematica



PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE:  :  DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:       IV A – IV B                 

MODULO 1
	
TITOLO: “ Teoria delle proiezioni prospettiche”

	COMPETENZE


	
Conoscenza complessiva dei metodi di rappresentazione propri della geometria descrittiva al fine di fornire convenienti supporti all'area progettuale


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	

Conoscere gli elementi e gli enti geometrici necessari per eseguire la prospettiva



	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze:
 consolidamento delle conoscenze degli elementi della geometria descrittiva finalizzata alla rappresentazione prospettica degli oggetti nello spazio.

Capacità:
 Saper applicare principi e regole della geometria descrittiva e della rappresentazione prospettica come acquisizione dei mezzi rappresentativi dello spazio oggettivo

Contenuti: elementi necessari per eseguire la prospettiva lineare, enti geometrici necessari per eseguire la prospettiva lineare (punti di fuga e rappresentazioni di rette), distanze ottimali dell’osservatore dal quadro, prospettiva centrale e accidentale, criteri da adottare per la posizione dell’osservatore e altezza della linea d’orizzonte

	
TEMPI

	
Primo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Verifica grafica sugli enti geometrici necessari per eseguire la prospettiva e controllo periodico delle tavole elaborate in classe  

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	Come materia di supporto a discipline pittoriche



PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE: DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:    IV A – IV B                    

MODULO 2
TITOLO: sviluppo e approfondimento della teoria della prospettiva.

	COMPETENZE


	Conoscenza complessiva dei metodi di rappresentazione propri della geometria descrittiva, al fine di fornire convenienti supporti all'area progettuale

	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	
Saper eseguire la prospettiva accidentale di figure piane e solidi geometrici






	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze:
 consolidamento delle conoscenze degli elementi della geometria descrittiva finalizzata alla rappresentazione prospettica nello spazio.

Capacità:
 Saper applicare principi e regole della geometria descrittiva e della rappresentazione prospettica come acquisizione dei mezzi rappresentativi dello spazio.

Contenuti: prospettiva centrale metodo dei punti di distanza e dei raggi visuali, prospettiva accidentale metodo dei punti di fuga, delle perpendicolari al quadro e dei raggi visuali, misure delle altezze prospettiche


	
TEMPI

	
Secondo trimestre

	METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)
	L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute



	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	Verifica grafica sui metodi  per eseguire la prospettiva centrale e accidentale,  controllo periodico delle tavole elaborate in classe  

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	Come materia di supporto a discipline pittoriche



PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE: DISCIPLINE GEOMETRICHE


ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:            IV A – IV B                                

MODULO 3

TITOLO: “sviluppo e approfondimento della teoria della prospettiva e applicazione della teoria delle ombre”

	COMPETENZE


	Conoscenza complessiva dei metodi di rappresentazione propri della geometria descrittiva, al fine di fornire convenienti supporti all'area progettuale


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	Saper applicare la teoria delle ombre nella l prospettiva accidentale di figure piane e solidi geometrici
Saper visualizzare un oggetto attraverso l'applicazione delle tecniche geometriche trattate




	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze:
 consolidamento delle conoscenze degli elementi della geometria descrittiva finalizzata alla rappresentazione prospettica nello spazio.

Capacità:
 Saper applicare principi e regole della geometria descrittiva e della rappresentazione prospettica come acquisizione dei mezzi rappresentativi dello spazio.

Contenuti:
Prospettiva accidentale metodo dei punti di misura, uso della linea di terra ausiliaria, prospettiva accidentale di piani inclinati, prospettiva di archi, teoria delle ombre proprie e portate in prospettiva (illuminazione parallela)

	
TEMPI

	
Terzo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Verifica grafica sui metodi  per eseguire la prospettiva centrale e accidentale con ombra davanti di fianco e di dietro,  controllo periodico delle tavole elaborate in classe

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Come materia di supporto a discipline pittoriche



 PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE
AMBITO DISCIPLINARE: DISCIPLINE GEOMETRICHE

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:         VA - VB               
MODULO  1
TITOLO: sviluppo e approfondimento della teoria della prospettiva e applicazione della teoria delle ombre.
	COMPETENZE


	
Conoscenza complessiva dei metodi di rappresentazione propri della geometria descrittiva al fine di fornire convenienti supporti all'area progettuale.


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	Saper eseguire la prospettiva con ombra propria e portata




	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze:
 consolidamento delle conoscenze degli elementi della geometria descrittiva finalizzata alla rappresentazione prospettica nello spazio.

Capacità:
 Saper applicare principi e regole della geometria descrittiva e della rappresentazione prospettica come acquisizione dei mezzi rappresentativi dello spazio.

Contenuti:
composizione di tavole con applicazione dei metodi della geometria descrittiva fin qui studiati, esecuzione grafica di prospettive  con ombra propria e portata


	
TEMPI

	
Primo trimestre

	METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Serie di tavole realizzate in classe applicando le tecniche di rappresentazione della geometria descrittiva sulle proiezioni prospettiche e relative ombre

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Come materia di supporto a discipline pittoriche



PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE:  

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:       VA - VB               
MODULO  2
TITOLO:  “Sviluppo e approfondimento della teoria della prospettiva e applicazione della teoria delle ombre”
	
COMPETENZE


	
Realizzazione di disegni tecnici atti a comunicare le precise caratteristiche del manufatto architettonico comprese le dimensioni, i materiali e le sue caratteristiche specifiche


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	
Saper eseguire disegni tecnici atti alla progettazione di un manufatto





	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze:
consolidamento delle conoscenze degli elementi della geometria descrittiva finalizzata alla progettazione di un manufatto

Capacità:
saper applicare principi e regole della geometria descrittiva e della rappresentazione prospettica come acquisizione dei mezzi rappresentativi dello spazio

Contenuti:
composizione di tavole con disegni di elementi architettonici realizzati con applicazione dei metodi della geometria descrittiva fin qui studiati, esecuzione grafica di prospettive  con ombra propria e portata


	
TEMPI

	
Secondo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Serie di tavole realizzate in classe applicando le tecniche di rappresentazione della geometria descrittiva su temi decisi in concomitanza con discipline pittoriche

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Come materia di supporto a discipline pittoriche




PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

AMBITO DISCIPLINARE:  

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore
INDIRIZZO:                   Liceo Artistico
CLASSI:      VA - VB                
MODULO  3
TITOLO:      “disegno a mano libera del progetto finalizzato all’ambientazione di un contesto architettonico:    
                      proiezioni ortogonali , assonometria,  prospettiva a mano libera”
	
COMPETENZE


	
Conoscenza complessiva dei metodi di rappresentazione propri della geometria descrittiva al fine di fornire convenienti supporti all'area progettuale


	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	

Saper eseguire a mano libera proiezioni ortogonali, assonometria e prospettiva di un manufatto e relativa ambientazione



	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	
Conoscenze: consolidamento delle conoscenze degli elementi della geometria descrittiva finalizzata alla progettazione di un manufatto

Capacità: saper applicare principi e regole della geometria descrittiva e della rappresentazione prospettica come acquisizione dei mezzi rappresentativi dello spazio.

Contenuti:  realizzazione di tavole con prospettive approssimate di esterni e interni, costruzione di griglie per le prospettive frontali e accidentali di ambienti interni,  accorgimenti per la realizzazione di prospettive intuitive di esterni


	
TEMPI

	
Terzo trimestre

	
METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)

	
L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e deduttivo (problem-solving): la soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute


	
TESTO DI COMPITO
E MODALITÀ DI VERIFICA


	
Serie di tavole realizzate in classe applicando le tecniche di rappresentazione della geometria descrittiva su temi decisi in concomitanza con discipline pittoriche

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	
Come materia di supporto a discipline pittoriche





PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE

 

 

 

AMBITO DISCIPLINARE:  DISCIPLINE GEOMETRICHE

 

 

 

ORDINE DI SCUOLA:  Secondaria Superiore

 

INDIRIZZO:                   Liceo Artistico

 

CLASSI:       II^ serale                 

 

 

MODULO 1

 

 

TITOLO: “Proiezioni Ortogonali di 

solidi inclinati, sezionati, compenetrati e gruppi di solidi”

 

 

COMPETENZA

 

 

 

avere la visione unitaria dell’oggetto nello spazio per poterlo ricostruire nello spazio 

bidimensionale del foglio da disegno con il metodo delle proiezioni ortogonali

 

 

 

Descrizione della 

performance per 

dimostrare l’acquisizione 

della competenze ( cosa 

l’alunno deve SAPER 

FARE)      

 

conoscere e saper  utilizzare  le tecniche del linguaggio grafico visivo 

 

saper utilizzare gli strumenti fondamentali per il disegno tecnico

 

conoscere la struttura dei solidi geometrici per rappresentarli  nelle proiezioni ortogonali

 

 

 

STRUTTURA DI 

APPRENDIMENTO

 

 

Conoscenze: consolidamento delle conoscenze del metodo delle proiezioni ortogonali        

 

              

 

Capacità:  saper applicare principi e regole della geometria descrittiva per rappresentare 

graficamente l’oggetto nello spazio   

 

             

 

Contenuti: rappresentazione di solidi inclinati, sezioni di solidi, gruppi di solidi, 

intersezioni e compenetraz

ioni di solidi nelle proiezioni ortogonali

 

 

 

TEMPI

 

 

 

Primo trimestre

 

 

METODOLOGIA (per I&FP 

privilegiare didattica 

laboratoriale)

 

 

 

L'attività di insegnamento verrà sviluppata secondo il metodo scientifico induttivo e 

deduttivo (problem

-

solving): la 

soluzione dei problemi assegnati si sviluppa attraverso 

l'iter che va dall'informazione alla rielaborazione delle informazioni ricevute

 

 

 

TESTO DI COMPITO

 

E MODALITÀ DI VERIFICA

 

 

 

Realizzazione di tavole con disegni nelle proiezioni ortogonali di figure 

solide  inclinate, 

sezionate e compenetrate

 

 

   

 

COLLEGAMENTI 

INTERDISCIPLINARI

 

 

Con elementi di architettura

 

 

