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PROGRAMMAZIONE PER COMPETENZE
AMBITO DISCIPLINARE: TECNOLOGIE MUSICALI


ORDINE DI SCUOLA: LICEO MUSICALE

INDIRIZZO: MUSICALE

CLASSI: I A MUS

MODULO 1

TITOLO: ACUSTICA MUSICALE
	COMPETENZE


	Lo studente deve acquisire le nozioni alla base della acustica musicale e deve essere in grado di riconoscere e comprendere alcuni fenomeni acustici, analizzandoli e partendo dall’ascolto.

	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	· Riconoscere e saper descrivere i principali fenomeni acustici; (test di verifica)




	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze/capacità:

. Comprendere le leggi di base dell’acustica musicale;

 Conoscere la terminologia specifica di ogni fenomeno;

 Operare diverse tipologie di analisi e rappresentazione dei fenomeni acustici;

 Riconoscere un fenomeno acustico e riuscire ad analizzarne gli aspetti fondamentali partendo dal semplice ascolto.
Contenuti: 

ACUSTICA Musicale:
- Origine e propagazione del suono; Vibrazione dei corpi sonori;
- Velocità del suono, riflessione delle onde sonore;

· L’orecchio come trasduttore;
· Inviluppo;
· Le onde: periodo, frequenza,ampiezza ;Lunghezza d’onda(cenni generali), battimenti, suono di tartini; 
· Qualità del suono: altezza, intensità, timbro;
· I suoni armonici; Consonanza e dissonanza;
· Scala naturale e scala temperata;
· Fenomeno dell’oscillazione simpatica; casse di risonanza;
· L’ambiente sonoro:eco e riverbero,rimbombo, risonanza,interferenza;
· Fenomeni periodici: le oscillazioni pendolari e le sue leggi; il metronomo;
· Classificazione degli strumenti musicali;
· Onde semplici e complesse;
- Forme d’onda particolari;

· Le Armoniche;


	TEMPI


	30 lezioni (1 anno scolastico)



	METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)


	. Sintesi orale dei contenuti proposti;

 Ascolto di esempi musicali ed acustici relativi ai diversi fenomeni illustrati;

 Sperimentazione pratica di alcuni assunti fisici proposti;

 Lavoro di gruppo;

 Ascolto guidato;

 Libro di Testo;

 Supporto audio con esempi dei diversi fenomeni illustrati;

 Fotocopie di testi esemplificativi;

 Slide esplicative;

 Proiettore;

 PC


	TESTO DI COMPITO 

E MODALITÀ DI VERIFICA


	Verifiche scritte:  elaborati scritti organizzati sia in test a risposta multipla sia in test a risposta aperta, allo scopo di verificare anche la padronanza del linguaggio specifico.

Verifiche orali: discussione intorno ad un tema dato volto al confronto tra gli alunni e quindi allo sviluppo di senso critico.

	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	


MODULO 2

TITOLO: Sofwtare per la notazione musicale
	COMPETENZE


	Lo studente deve acquisire padronanza con l’uso di software per la notazione musicale, con riferimento agli strumenti studiati e deve muovere i primi passi con l’uso di un software per l’editing audio;



	Descrizione della performance per dimostrare l’acquisizione della competenze ( cosa l’alunno deve SAPER FARE)      
	· Saper utilizzare ed approfondire un software, conoscendo le funzioni base (lavori a casa individuali e di gruppo), per la notazione musicale. 


	STRUTTURA DI APPRENDIMENTO
	Conoscenze/Capacità:

- Saper usare ed approfondire un software per la notazione musicale;

- Esser capace di trascrivere semplici partiture anche per ensemble di strumenti;
Contenuti: 

- La rappresentazione dei suoni in un computer: Cenni generali su campionamento e quantizzazione e codifica dei suoni;

· Formati Audio;
· Il formato MIDI;
- Studio ed uso del software per la notazione musicale FINALE Notepad 2008(Sw Gratuito)

· Impostazione guidata di un documento;Salvataggio,stampa documento e impostazione pagina;
· Tavolozza Strumenti Principali; Tavolozza Inserimento Semplice; tavolozza Pause inserimento Semplice; Tavolozza Forme intelligenti;
· Controlli per il PlayBack;
· COMANDI DELL’INSERIMENTO SEMPLICE;
· Spostamenti nell’inserimento semplice;
· I Layer o Livelli;
· il Menù Modifica;
· Menù Midi;
· Esercitazioni ;
· Eventuali approfondimenti sulle caratteristiche di FINALE 2011
- Accenni su un software per l’editing audio: PRESONUS STUDIO ONE e MULAB (Gratuiti)

- I vari Menù;

- Importare file Audio e Midi;
- Modificare file audio 
- Composizione di brani con loop pre-esistenti; 



	TEMPI


	30 lezioni (1 anno scolastico) i due moduli si svolgeranno contemporaneamente.

	METODOLOGIA (per I&FP privilegiare didattica laboratoriale)


	 Lavoro di gruppo

- Trascrizione di partiture 

 Fotocopie di testi esemplificativi;

 Slide esplicative;

 Proiettore;

 PC


	TESTO DI COMPITO 

E MODALITÀ DI VERIFICA


	Verifiche Pratiche: trascrizioni di semplici partiture in classe o in laboratorio.




	COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI
	Esecuzione ed Interpretazione, teoria analisi e composizione, laboratorio di musica di insieme.


Prof. Antonino Ielo
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